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Тип урока: урок изучения нового материала и первичного закрепления знаний
Цели урока
Образовательные:
· сформировать понятие компьютерной графики и её видов;
· познакомить с понятием растровой графики и её особенностями;
· изучить основные инструменты графических редакторов;
· научить создавать и редактировать растровые изображения.
Развивающие:
· развивать логическое и пространственное мышление;
· развивать творческие способности и художественный вкус;
· формировать навыки работы с графическими редакторами.
Воспитательные:
· воспитывать аккуратность и внимательность при работе с компьютером;
· прививать интерес к изучению информатики и цифровых технологий;
· формировать культуру информационной деятельности.
Планируемые результаты
Предметные:
· знают виды компьютерной графики;
· понимают особенности растровой графики;
· умеют работать с базовыми инструментами графического редактора.
Метапредметные:
· развивают навыки работы с информацией;
· учатся планировать и выполнять творческие задания;
· формируют ИКТ‑компетентность.
Личностные:
· проявляют интерес к цифровым технологиям;
· осознают практическую значимость изучаемой темы;
· развивают эстетический вкус.
Используемые технологии: ИКТ, проблемное обучение, проектная технология, здоровьесберегающие технологии, дифференцированный подход
Оборудование: компьютеры с доступом в интернет и установленным ПО (Paint, GIMP), мультимедийный проектор, экран, презентация, раздаточные материалы.
Программное обеспечение: Paint (базовый), GIMP
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Ход урока
1. Организационный момент (2–3 мин)
· приветствие;
· проверка готовности учащихся к уроку;
· объявление темы и целей урока.
2. Актуализация знаний и мотивация (5–7 мин)
· Беседа:
· «Где мы встречаемся с компьютерной графикой в повседневной жизни?» (реклама, игры, сайты, мультфильмы);
· «Какие программы для рисования вы знаете?»;
· «Чем отличается рисунок на бумаге от цифрового?».
· Проблемный вопрос: «Почему фотография на экране состоит из точек, но мы этого не замечаем?»
· демонстрация примеров растровых и векторных изображений (слайды презентации).
3. Изучение нового материала (15 мин)
Понятие компьютерной графики
· определение: компьютерная графика — создание и обработка изображений с помощью компьютера;
· сферы применения: дизайн, реклама, кино, игры, наука, медицина.
Виды компьютерной графики
	Вид
	Особенности
	Примеры

	Растровая
	Состоит из пикселей, качество зависит от разрешения
	Фотографии, цифровые рисунки

	Векторная
	Состоит из геометрических фигур, масштабируется без потерь
	Логотипы, схемы, шрифты

	3D‑графика
	Создаёт объёмные модели
	Анимация, архитектурные визуализации


Растровая графика
· пиксель — минимальный элемент изображения;
· разрешение — количество пикселей по горизонтали и вертикали (например, 1920×1080);
· глубина цвета — количество цветов (8 бит, 24 бит и т. д.);
· форматы: JPEG, PNG, GIF, BMP;
· плюсы: реалистичность, поддержка сложных градиентов;
· минусы: большой размер файла, потеря качества при масштабировании.
Графические редакторы
· растровые: Paint, GIMP, Adobe Photoshop;
· векторные: CorelDRAW, Adobe Illustrator;
· основные инструменты: кисть, ластик, заливка, текст, выделение.
4. Практическая работа (15–20 мин)
Задание: создать растровое изображение «Весёлый смайлик» в Paint
Пошаговая инструкция:
1. Запустить программу Paint.
2. Установить размер холста 400×400 пикселей.
3. Нарисовать жёлтый круг (инструмент «Овал» + заливка).
4. Добавить два глаза (маленькие круги).
5. Нарисовать улыбку (дуга или кривая линия).
6. Добавить детали (ресницы, румянец).
7. Сохранить рисунок в формате PNG.
Дифференциация заданий:
· базовый уровень: простой смайлик с минимумом деталей;
· повышенный уровень: смайлик с эмоциями (удивление, грусть);
· высокий уровень: композиция из нескольких смайликов.
5. Физкультминутка (2 мин)
Комплекс упражнений для глаз и осанки:
· круговые движения глазами;
· фокусировка на ближних и дальних объектах;
· повороты головы;
· разминка кистей рук.
6. Первичное закрепление знаний (5 мин)
Интерактивная викторина (Из чего состоит растровое изображение? (пиксели)
1. Какой формат подходит для фотографий? (JPEG)
2. Как называется минимальный элемент растрового изображения? (пиксель)
3. В какой программе можно рисовать на компьютере? (Paint)
4. Что произойдёт с растровым изображением при сильном увеличении? (появятся пиксели)
7. Подведение итогов (3 мин)
· обсуждение результатов практической работы;
· ответы на вопросы учащихся;
· рефлексия:
· что нового узнали на уроке?
· какие инструменты графических редакторов запомнились?
· где можно применить полученные знания?
8. Домашнее задание
· Проработать п.3.2 учебника, ответить на вопросы 1-5 стр.78
· выучить основные понятия (растровая графика, пиксель, разрешение);
· найти 3 примера использования компьютерной графики в профессиях;
· творческое задание (на выбор):
· нарисовать в графическом редакторе пейзаж;
· создать коллаж из фотографий;
· разработать логотип для школьного мероприятия.
